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PROCESOS/SUB ESTANDARES/ DBA ASOCIADO ESTRATEGIAS EVIDENCIAS DE
SEMANA PROCESOS APRENDIZAJE/PRODUCTOS
1 APRENDIENDO A | Introducir a los estudiantes en el e Crearan una | Instalaciéon del software offline en
18 AL 21 DE | PROGRAMAR mundo de la programacion por cuenta de | lalaptop de la institucion.
AGOSTO bloques. Scratch. Reconocimiento del entorno de
Software  Scratch . trabajo de Scratch
online offline  Exploraran Re t luacion  del
Requisitos o la paso y autoevaluacion de
indicaciones para comunidad Entor.no de "ab‘?‘l‘?
la_instalacion del de  Scratch ttps.//proy_ect0|t5|.com/scratch/a
software._ | Online y utoevaluacionscratch.html
Reconocimiento revisaran
del entorno de
trabajo del sus reglas
aplicativo
Guia 'y video
tutoriales
Instalacion
https://youtu.be/Xo
-ESYF8cqg
Guia
educativa/Video
tutorial
https://proyectoitsi.

com/scratch/quias
cratchl.pdf



https://youtu.be/Xo_-ESYF8cg
https://youtu.be/Xo_-ESYF8cg
https://proyectoitsi.com/scratch/guiascratch1.pdf
https://proyectoitsi.com/scratch/guiascratch1.pdf
https://proyectoitsi.com/scratch/guiascratch1.pdf
https://proyectoitsi.com/scratch/autoevaluacionscratch.html
https://proyectoitsi.com/scratch/autoevaluacionscratch.html

INSTITUCION EDUCATIVA INSTITUTO TECNICO SUPERIOR INDUSTRIAL

Resolucidn de integraciéon No. 12520 de octubre 28 de 2002
NIT 890270004-8 DANE No. 168081000571

GESTION ACADEMICA — PLANEACION POR PERIODO

Version: 3

Fecha: /01/2024

Pagina2de6

PROCESOS/SUB ESTANDARES/ DBA ASOCIADO ESTRATEGIAS EVIDENCIAS DE
SEMANA PROCESOS APRENDIZAJE/PRODUCTOS
https://www.youtub
e.com/watch?v=Zs
6E7BuQie8
2 Usar Dbloques de | Usar la aplicacion Scratch a | Guia 2 Bloque | Explorar los bloques de apariencia y
24 AL 28 codigo para la|partr de los blogues de | Apariencia y | movimiento  para  controlar el
AGOSTO | ldgica, el | movimiento se relaciona con el | movimientos(Ubica | desplazamiento y la orientacion de
movimiento, Ila desarrollo de habilidades de | cion geoespacial | 0S personajes y objetos.
282{('1‘902‘3'&’ . éc;S pensamiento  computacional, | en el plano)
y .| resolucibn de problemas vy | hitps://proyectoitsi.
Scratch ~ también o ;
facilita el uso de | creatividad. com/scratch/quias
variables, listas y cratch2.pdf
otros elementos
para construir
proyectos mas
complejos.
3 Uso de editor de | Pensamiento creativo y | Guia Educativa » Exportar el fondo y enviar a la
31 DE imagenes expresion artistica: Desarrollar | hitps://proyectoitsi. | plataforma
AGOSTO AL | Inkscape composiciones visuales | com/inkscape/fond | https://q.plataformaintegra.net/in
04 DE originales mediante la edicién y | oinkscape.pdf dustrial/ el programa en formato
SEPTIEMBR organizacion de formas | Video tutorial .png
E vectoriales e imagenes de mapa | https://youtu.be/bu
de bits. gzydp2aYw
4 Upload Pensamiento creativo y | Repaso de la guia | Exportar el fondo editado con su
imagenes a la | expresion artistica: Desarrollar | educativa e | nombre, grado y escudo de la

herramienta

composiciones visuales

Institucidon en Scratch



https://www.youtube.com/watch?v=Zs6E7BuOie8
https://www.youtube.com/watch?v=Zs6E7BuOie8
https://www.youtube.com/watch?v=Zs6E7BuOie8
https://proyectoitsi.com/scratch/guiascratch2.pdf
https://proyectoitsi.com/scratch/guiascratch2.pdf
https://proyectoitsi.com/scratch/guiascratch2.pdf
https://proyectoitsi.com/inkscape/fondoinkscape.pdf
https://proyectoitsi.com/inkscape/fondoinkscape.pdf
https://proyectoitsi.com/inkscape/fondoinkscape.pdf
https://youtu.be/buqzydp2aYw
https://youtu.be/buqzydp2aYw

INSTITUCION EDUCATIVA INSTITUTO TECNICO SUPERIOR INDUSTRIAL

Resolucidn de integraciéon No. 12520 de octubre 28 de 2002
NIT 890270004-8 DANE No. 168081000571

BARRANCABERMEJA

GESTION ACADEMICA — PLANEACION POR PERIODO

Version: 3

Fecha: /01/2024

Pagina3 de6

PROCESOS/SUB ESTANDARES/ DBA ASOCIADO ESTRATEGIAS EVIDENCIAS DE
SEMANA PROCESOS APRENDIZAJE/PRODUCTOS
07 AL 11 DE | Fondo en | originales mediante la edicion y | insercion de | Video tutorial
SEPTIEMBR | scratch organizacion de formas | imagen en Scratch | https://youtu.be/bugzydp2aYw
E vectoriales e imagenes de mapa | https://proyectoitsi.
de bits. com/inkscape/fond
oinkscape.pdf
Usar bloques de | Desarrollar habilidades de | Inserciébn de fondos | Crear su proyecto con solo los
codigo para la | pensamiento  computacional vy | personalizados siguientes bloques de Scratch: “ir a”,
l6gica, el | programacion “deslizar”,
movimiento, la https:_//voutu.be/?- “decirN”, ""m“ostrar”, ‘focultar”, “fijar
apariencia, los F60KIO9CA tamano a "Eocar sonido hasta
5 sonidos y mas. . . Telrmlr’]a“r, al r’]ac“er C“-C,, en este
14 AL 18 DE | Scratch también Guia educa_tlv_a objeto”, “esperar” y “repetir”.
“ https://proyectoitsi. | Recuerde a los estudiantes que usen
SEPTIEMBRE | facilita el uso de :
variables, listas y com/scratch/quias | €nsu proyeé:toblal menos vl
, una vez cada bloque, y motivelos a
otros elementos cratch2.pdt experimentar con?jistin){os
para construir Personajes, disfraces o fondos.
proyectos  mas
complejos.
Usar bloques de | Desarrollar habilidades de | Guia educativa | Crear su proyecto con solo los
cédigo para la | pensamiento  computacional y | Sonido y eventos siguientes bloques de Scratch: “ir a”,
l6gica, el | programacion “deslizar”,
6 movimiento, la https://proyectoitsi. “decirN”, “mostrar”, ‘focultar”, “fijar
21 AL 25 DE | apariencia, los com/scratch/quias | tamafio a “"focarsonldo hasta
SEPTIEMBRE cratch3.pdf Terminar”, “al hacer clic en este

sonidos y mas.
Scratch también
facilita el uso de
variables, listas y

objeto”, “esperar” y “repetir”.
Recuerde a los estudiantes que usen
en su proyecto, al menos



https://proyectoitsi.com/inkscape/fondoinkscape.pdf
https://proyectoitsi.com/inkscape/fondoinkscape.pdf
https://proyectoitsi.com/inkscape/fondoinkscape.pdf
https://youtu.be/buqzydp2aYw
https://youtu.be/7-F6oKiO9CA
https://youtu.be/7-F6oKiO9CA
https://proyectoitsi.com/scratch/guiascratch2.pdf
https://proyectoitsi.com/scratch/guiascratch2.pdf
https://proyectoitsi.com/scratch/guiascratch2.pdf
https://proyectoitsi.com/scratch/guiascratch3.pdf
https://proyectoitsi.com/scratch/guiascratch3.pdf
https://proyectoitsi.com/scratch/guiascratch3.pdf
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otros elementos una vez cada bloque, y motivelos a
para construir experimentar con distintos
proyectos  mas Personajes, disfraces o fondos.
complejos.
Resolucion de | Crear proyectos interactivos | Guia Educativa Crear un codigo de solucion a una
y problemas: para realizar célculos, comparar | https://proyectoitsi. | situacibn matematica donde el
°8 DE Identificar y | valores y tomar decisiones en los | com/scratch/quias | estudiante descomponga
SEPTIEMBR solucionar programas. cratch4.pdf problemas en partes mas
roblemas equenas a encontrar
E AL 2 DE Etilizando rs)oI?Jciones ’
OCTUBRE . '
algoritmos y
programacion.
05 AL 09 DE
o RECESO ESCOLAR
8 Conocer los | Repeticion Guia educativa Plasmar un codigo para controlar
1gé'II:U186R[I;E fundamentos del | Aprender a usar bucles (loops) el flujo de ejecucion de un

control de flujo y
la logica  del
codigo de manera
visual y accesible.

para ejecutar un conjunto de
instrucciones multiples veces,
creacion
animaciones, patrones y otras

facilitando la

acciones repetitivas.
Condicionales:

https://proyectoitsi.
com/scratch/quias
cratch5.pdf

de

programa, permitiendo repetir
acciones, tomar decisiones vy
manejar la l6gica del codigo.



https://proyectoitsi.com/scratch/guiascratch4.pdf
https://proyectoitsi.com/scratch/guiascratch4.pdf
https://proyectoitsi.com/scratch/guiascratch4.pdf
https://proyectoitsi.com/scratch/guiascratch5.pdf
https://proyectoitsi.com/scratch/guiascratch5.pdf
https://proyectoitsi.com/scratch/guiascratch5.pdf
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Implementar instrucciones
condicionales (if, else, etc.) para
ejecutar diferentes blogues de
cbédigo dependiendo de ciertas
condiciones, permitiendo que el
programa tome decisiones.
Identificar y utilizar | Aprender a utilizar variables para | https://proyectoitsi.com | Realizar una préactica con el bloque
la informacion que | almacenar la informacion de los | /scratch/sensoresl.nt | de sensores para detectar acciones
g proporcionan  los | sensores vy utilizarla en otros partes | Ml como tocar objetos, colores, teclas,
19 AL o3 | Sensores en | del programa. distancias y lecturas de puertos.
OCTUBRE Scratch para crear
programas
interactivos y
dindmicos.
Identificar y utilizar | Aprender a utilizar variables para | hitps:/proyectoitsi.com | Realizar una practica con el bloque
la informaciéon que | almacenar la informacion de los | /scratch/quiascratch6. | de sensores para detectar acciones
10 proporcionan  los | sensores y utilizarla en otros partes | Rdf como tocar objetos, colores, teclas,
26 AL 30 | Sensores en | del programa. distancias y lecturas de puertos.
OCTUBRE Scratch para crear
programas
interactivos y
dinamicos.
11
03 AL 6 DE ACUMULATIVA

NOVIEMBRE



https://proyectoitsi.com/scratch/sensores1.html
https://proyectoitsi.com/scratch/sensores1.html
https://proyectoitsi.com/scratch/sensores1.html
https://proyectoitsi.com/scratch/guiascratch6.pdf
https://proyectoitsi.com/scratch/guiascratch6.pdf
https://proyectoitsi.com/scratch/guiascratch6.pdf
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12 PLANES DE APOYO
09 AL 13 DE
NOVIEMBRE
13 NIVELACIONES
17 AL 20 DE
NOVIEMBRE
14 HABILITACIONES
23 AL 27 DE

NOVIEMBRE




